IDEAS 1.0.4.0
«IDEAS» — один из первых эмуляторов карманной игровой приставки NINTENDO DS. Поддерживает большое количество игр, однако требует далеко не самого слабого компьютера. Преимущества: эмулятор умеет качественно увеличивать размеры изображения, поддерживает быстрые сохранения, поддерживает игровой джойстик и мышку (она легко заменяет палочку, которой тыкают по экрану DS во многих играх). Недостатки: во многих играх занижена скорость эмуляции и скорость звука, а также есть некоторые проглючины. Тем не менее, эмулятор постепенно развивается, подцепляя всё больше игр и понемногу улучшая эмуляцию.
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Процесс настройки эмулятора:

1. Зайдите в «Options – Plugins» и убедитесь, что везде стоят галочки, кроме “AviCapture”, “DirectSound Microphone plugin” и “DsPad plugin 1.6.1” (если вы будете играть на джойстике, то поставьте галочку на “DsPad”).

2. Зайдите в «Options – Rotation and zoom» и увеличьте размер изображения на эмуляторе. Достаточно будет x1.5, хотя можете поставить и x2.0 (в зависимости от вашего монитора и его разрешения).
3. Зайдите в «Options – Key config» и определитесь с управлением (или используйте изначальное). Управление здесь похоже на контроллёр для приставки Super Nintendo. Учтите, что здесь вы можете настроить управление лишь для клавиатуры, а для джойстика управление настраивается в другом месте.

4. Зайдите в «Options – Increase CPU speed» – тут вы сможете настроить скорость эмуляции игр. Если игры у вас будут медленно идти и если у вас не слишком мощный комп, то можете сразу поставить галочку на увеличение до 150 %. Или оставьте на “Auto”.
5. Зайдите в «File – Properties» и на вкладке «General» установите всё так:
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6. В том же разделе «File – Properties» переместитесь на вкладку «Folders» и укажите (или поменяйте) пути к соответствующим подпапкам эмулятора:
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7. В том же разделе «File – Properties» на вкладке «OpenGL plugin» выберите “MultiSample 2x”.

8. В том же разделе «File – Properties» на вкладке «DirectSound plugin» оставьте всё так:
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Не стоит менять частоту звука, иначе в играх начнётся большая тормозня.

9. В том же разделе «File – Properties» на вкладке «DInput plugin» (или же «DsPad plugin config», если вы выбрали другой плагин управления) вы можете настроить свой джойстик, если будете играть на нём.

10. По окончании всех операций в разделе «Properties» нажмите «OK».

Настройка эмулятора завершена.

Процесс запуска игр:

1. Нажмите «File – Open» или значок белого квадратика с зелёной стрелочкой вниз, найдите распакованную игру и открывайте.
2. Нажмите «File – Start emulation» или значок зелёного треугольничка, и игра запустится.

Во многих играх есть внутренняя система сохранения в память Nintendo DS. Однако вы можете использовать и быстрые сохранения, заходя в раздел «File – Save states». Там же есть и раздел загрузки быстрых сохранений («Load state»).
Для создания скриншотов используйте сочетание клавиш CTRL+P. Скрины создаются здесь лишь в формате BMP.
Выход из игры и эмулятора: «File – Exit» или один из красных крестиков.

